李薇
两年以上工作经验 | 女| 25岁（1986年3月25日） 
居住地：南京
电　话：138********（手机） 
E-mail：liwei@51job.com   
最近工作 [1 年3个月]
公　司：XX媒体有限公司
行　业：影视/媒体/艺术/文化传播
职　位：雕塑师/三维模型师
最高学历
学　历：本科
专　业：雕塑 
学　校：河北师范大学
自我评价 
雕塑专业优秀毕业生，专业涉及面广，可涵盖设计、陶艺、绘画、漫画等美术领域；有丰富的设计工作经验，完成了诸多成功案例；熟悉各种办公软件及PS、CORELDRAW、 CAD、3dmax、maya等专业绘画工具，有较强的学习和动手能力；有较强的平面立体思维能力，有较强的三维立体意识感，对色彩敏感把控力强；设计风格多变、新颖，创意创新能力强；并具备良好的外语口语沟通能力，可适应国外出差。
求职意向 
到岗时间： 一个月内
工作性质： 全职
希望行业： 影视/媒体/艺术/文化传播
目标地点： 上海
期望月薪： 面议/月
目标职能： 雕塑设计师
工作经验 
2010 /4—至今：XX媒体有限公司[ 1年3个月]
所属行业： 影视/媒体/艺术/文化传播 
雕塑创作部  雕塑师/三维模型师 
负责公司所有雕塑和三维模型的制作；

负责一些工艺品雕塑；

完成XX文化村广场雕塑数间；

XX纪念馆60周年纪念雕塑；

十二生肖纪念雕塑模型制作；

城市各主要标志性雕塑创作及三维模拟实现。
---------------------------------------------------------------------
2009 /3—2010 /3：XX广告设计有限公司 [ 1年]
所属行业： 影视/媒体/艺术/文化传播 
设计部 景观雕塑设计师 
设计大型城市主题标志性雕塑设计，经常在大型城市雕塑招标活动中胜出；

设计居民区小品雕塑方案，并担任效果图的制作；

雕塑作品主要以文化、人与自然、关爱主题作品为主的趣味性小品雕塑系列的设计，诸如天空主题、海洋主题、公益主题等设计方向。
---------------------------------------------------------------------
2008 /7--2009 /2：XX网络游戏开发有限公司[ 8个月]
所属行业： 网络游戏 
原画前期 原画师 
担任原画设定和前期创意构思工作；根据项目所需要的要求，创作设计出相对应的角色 ，把握角色个性以及各种空间背景。在职期间主要负责公司开发的多部休闲游戏中，人物、道具、物品、场景、图标游戏界面的设计，并参与设计制作一部分游戏中粒子特效方面的工作。
教育经历 
2004 /9 --2008 /7 河北师范大学 雕塑 本科  
证 书
2006 /12 大学英语六级
2005 /12 大学英语四级
语言能力 
英语（熟练） 听说（精通），读写（精通） 
