游戏工程师简历范文

张xx

22岁，广州，未婚，汉族，应届毕业生

欲成为一位游戏开发工程师的我，身高173cm，曾在一个月的实习期间熟悉了电脑装配的行情，学习了电脑硬件维修方面的知识。

教育背景

毕业院校：广州大学华软软件学院

最高学历：本科获得学位:毕业日期：2011-09-01

专业一：网络工程专业二：

起始年月终止年月学校（机构）所学专业获得证书证书编号

2007-09-01-广州大学华软软件学院网络工程--

语言能力

外语：英语良好粤语水平：优秀

其它外语能力：

国语水平：良好

工作能力及其他专长

使用C++语言有1年时间，对VisualStudio2005开发环境熟悉，了解网络通讯编程，利用二维技术做出如桌面弹球、中国象棋（局域网版）的游戏，对二维游戏开发有一定了解，曾用DIRECTX技术开发一个大鱼吃小鱼的游戏。

